
Божественное Вместилище Заклинание 7

МетаморфозаМетаморфоза ПревращениеПревращение

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная
Сотворение 2  Ж, С
Длительность 1 минута
Ваше тело наполняют потусторонние энергии.
Вы становитесь похожи на одного из служите‐
лей вашего божества, но всё ещё узнаваемы.
Выберите одну из составляющих мировоззре‐
ния своего божества (добро, зло, принципиаль‐
ность или хаос). Если у вас нет божества или
ваше божество нейтральное по обеим осям ми‐
ровоззрения, вы не можете сотворить это за‐
клинание. Заклинание получает дескриптор вы‐
бранного мировоззрения.
Если вы среднего размера или меньше, вы ста‐
новитесь крупным (эффект аналогичен увеличе‐
нию). Вам требуется пространство для увеличе‐
ния в размере, иначе заклинание тратится впу‐
стую. Вы получаете следующие преимущества:
● 40 временных ПЗ.
● Скорость полёта, равную вашей скорости.
● Уязвимость 10 к мировоззрению,
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противоположному выбранному.
● Бонус состояния +1 к испытаниям против за‐
клинаний.
● Ночное зрение.
● Ваше оружие и безоружные атаки дополни‐
тельно наносят 1 урон выбранным мировоззре‐
нием.
● Одна или несколько безоружных атак в ближ‐
нем бою. Если вы выбрали добро или принципи‐
альность, ваши атаки кулаком наносят 2d8
урона. Если вы выбрали хаос, то получаете без‐
оружную атаку укусом, наносящую 2d 10 колю‐
щего урона. Если вы выбрали зло, то получаете
безоружную атаку когтями, наносящую 2d8 ре‐
жущего урона и обладающую дескрипторами
«быстрое» и «фехтовальное».
Повышенное (9 круг) количество временных ПЗ
увеличивается до 60, уязвимость возрастает до
15, а длительность заклинания увеличивается
до 10 минут.

pf2.ru

Эфирная Прогулка Заклинание 7

НеобычныйНеобычный ВоплощениеВоплощение ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2  Ж, С
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы перемещаетесь на Эфирный план, ко‐
торый переплетается с Материальным
планом. Вы можете перемещаться сквозь
предметы на Материальном плане, а су‐
щества на нём не могут вас видеть. Вы
перемещаетесь с половиной обычных
скоростей, зато можете двигаться в лю‐
бом направлении (в том числе вверх или
вниз). Вы можете видеть Материальный
план в радиусе 60 футов, но он серый, за‐
туманенный и в состоянии плохой види‐
мости для вас. Вы неспособны влиять на
Материальный план. Материальный план
не может как-то влиять на вас, кроме ис‐
ходящих с него эффектов с
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дескрипторами «преграждение » или
«сила». Когда заклинание прекращается,
вы возвращаетесь на Материальный
план. Если при этом вы оказываетесь в
воздухе, вы падаете (если не умеете ле‐
тать), а если вы внутри объекта, вас выки‐
дывает в ближайшее свободное про‐
странство и вы получаете 1d6 урона за
каждые 5 футов, на которые так переме‐
стились.
Если вы сотворяете это заклинание, нахо‐
дясь не на Материальном плане, оно тра‐
тится впустую.
Повышенное (9 круг) вы можете выбрать
целями пять или менее дополнительных
согласных существ в пределах 30 футов
от вас. Длительность заклинания — под‐
держиваемое до 10 минут.
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Форма ангела [1] Заклинание 7

СвященныйСвященный ПолиморфПолиморф ПревращениеПревращение

Источник Secrets of Magic
Традиции сакральная
Сотворение 2  соматический, вербальный
Длительность 1 минута

Обращаясь к небесным сферам, вы транс‐
формируете себя в среднюю боевую форму
ангела. Когда вы сотворяете это заклина‐
ние, вы выбираете, в кого обратитесь: ба‐
лисса, хорала, kuribu или tennin. Если вы вы‐
бираете хорала или kuribu, боевая форма
имеет маленький размер. Пока вы в этой
форме, вы получаете дескрипторы ангел и
небожитель. В этой боевой форме у вас
есть руки, и вы можете использовать дей‐
ствия с дескриптором манипуляция. Вы мо‐
жете прекратить это заклинание.
Вне зависимости от принятой формы вы
получаете следующие параметры и способ‐
ности:
● КБ = 22 + ваш уровень. Вы игнорируете
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штрафы за броню к навыкам и скорости.
● 40 временных ПЗ и уязвимость 10 к нече‐
стивому
● Ночное зрение.
● Одна или несколько атак, зависящих от
выбранной формы. Эти атаки считаются
для вас изученными. ваш модификатор
атаки +25, и вы используете указанный
урон. Атаки в ближнем бою зависят от
Силы (это важно учитывать, например, для
состояния слабость), а дистанционные от
Ловкости. Если ваш модификатор атаки
для данной безоружной атаки или атаки
оружием выше, вы можете использовать
его.
● Модификатор Атлетики +25, (если ваш
собственный выше, используйте его). вы
также получаете особые способности, в за‐
висимости от выбранной Вами формы:
● Балисс Скорость 30 футов, полёт 40 фу‐
тов; модификатор Внимания +26 для распо‐
знавания лжи и иллюзий (если ваш соб‐
ственный выше, используйте его); В ближ‐
нем бою 1 скимитар (напористое, разма‐
шистое, священный, магический), Урон
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Форма ангела [2] Заклинание 7
2d6+12 режущий и 2d6 огонь.
● Хорал Скорость 30 футов, полёт 40 футов;
бонус состояния +1 к КБ и испытаниям про‐
тив эффектов с дескрипторами звук и слух;
В ближнем бою 1  кулак (быстрое, священ‐
ный, магический), Урон 2d6+12 дробящий;
Дистанционное 1  пронзающий гимн (ди‐
станционное 90 футов, священный, магиче‐
ский, звук), Урон 3d6+12 звук и глухота на 1
раунд при критическом попадании.
● Kuribu Скорость 25 футов, полёт 40 футов;
устойчивость 10 к электричеству и огню; В
ближнем бою 1  кулак (быстрое, священ‐
ный, магический), Урон 3d4+12 дробящий;
Дистанционное 1  композитный короткий
лук (смертельное 2d10, священный, магиче‐
ский, убойное, дистанционное 60 футов),
Урон 3d6+12 колющий.
● Tennin Скорость 30 футов, полёт 60 футов;
может совершать Шаг на пересечённой
местности и использовать для Шага как на‐
земную скорость, так и скорость полёта; В
ближнем бою 1  кулак (быстрое,
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священный, магический, нелетальный),
Урон 1d6+12 дробящий и 1d6 холод и 1d6
дух.
Повышенное (9 круг) Ваша боевая форма
крупного размера. Вам требуется простран‐
ство для увеличения в размере, иначе за‐
клинание тратится впустую. Вы получаете
60 временных ПЗ, уязвимость 15 к нечести‐
вому, модификатор атаки +30, бонус к урону
+20, и модификатор Атлетики +33.
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Космическая форма Заклинание 7

ПолиморфПолиморф ПревращениеПревращение

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2  Ж, С
Длительность 1 минута

Вы полностью воссоздаёте своё тело из космической
энергии, чтобы принять боевую форму крупного раз‐
мера. Вам требуется пространство для увеличения в
размере, иначе заклинание тратится впустую. Выбе‐
рите форму Луны или Солнца при сотворении этого
заклинания. В космической форме у вас есть руки, и
вы можете совершать действия с дескриптором «ма‐
нипуляция». Вы можете использовать Прекращение
для этого заклинания.
Вне зависимости от принятой формы вы получаете
следующие параметры и способности:
● КБ = 21 + ваш уровень. Вы игнорируете штрафы за
броню к навыкам и скорости.
● 20 временных ПЗ.
● Ночное зрение.
● Одна или несколько атак, зависящих от выбранной
формы. Эти атаки считаются для вас изученными.
Ваш модификатор атаки +25, и при попадании вы на‐
носите указанный урон. Атаки в ближнем бою зави‐
сят от Силы (это важно учитывать, например, для со‐
стояния слабости), а дистанционные атаки — от
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Ловкости. Если ваш модификатор атаки для безоруж‐
ных атак выше, вы можете использовать его.
● Модификатор Атлетики +25 (если ваш собственный
выше, используйте его). Кроме этого, вы получаете
особые способности в зависимости от выбранной
формы.
● Луна скорость 30 футов, скорость полёта 50 футов.
В ближнем бою 1 кулак (быстрое, длинное), Урон
2d4+10 (дробящий) и 1d6 (огонь); Дистанционное 1
лунный свет (дистанция 90 футов), Урон 2d4+10
(огонь); урон огнём в этой форме аналогичен серебря‐
ному оружию относительно невосприимчивости, уяз‐
вимости, устойчивости и подобных эффектов; при
критическом попадании любым из этих Ударов цель
получает состояние ошеломление на 1 раунд.
● Солнце скорость 30 футов, скорость полёта 50 фу‐
тов. Ближний бой 1 кулак (быстрое, длинное), Урон
2d6+10 (огонь) и 1d6 (продолжительный урон огнём);
Дистанционное 1 солнечный луч (дистанция 90 фу‐
тов), Урон 1d6+10 (огонь) и 1d6 (продолжительный
урон огнём); при критическом попадании любым из
этих Ударов цель получает состояние растерянность
на 1 раунд.
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Шок для системы Заклинание 7

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация ЭлектричествоЭлектричество

ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция ЖизньЖизнь

Источник Ярость стихий
Традиции сакральная, оккультная, первобыт‐
ная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 живое существо
или труп существа которое умерло в течение
предыдущего раунда
Длительность 1 минута
Плотное грозовое облако нисходит на клетку
цели, заполняя его, затем испускает в цель
удар молнии возвращающий к жизни. Если
цель — труп существа, которое умерло в тече‐
ние последнего раунда, существо возвраща‐
ется к жизни с 0 ПЗ и со всеми эффектами и
состояниями которыми оно обладало когда
умерло, за исключением при смерти, и его со‐
стояние ранение увеличивается на 1. Инициа‐
тива существа меняется так, чтобы действо‐
вать непосредственно перед вашей.
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Вне зависимости от того возвратилось ли су‐
щество к жизни или было живо, оно получает
8d8 ПЗ, и заряд пробуждает его если оно
было без сознания. На протяжении заклина‐
ния цель становится суперзаряженной. Суще‐
ство получает состояние ускорение и может
использовать своё дополнительное действие
чтобы Встать, Переместиться, Ударить, или
Летать, если у него есть скорость полёта.
Кроме того, оно может неограниченно сотво‐
рять заклинание 5 круга раскат грома как
врождённое, используя вашу СЛ заклинания.
Облако, снизошедшее на существо, остаётся
до конца следующего хода цели. Существа в
облаке спрятаны, и существа вне облака
спрятаны для существ в облаке.
Повышенное (+1) лечение увеличивается на
2d8, и круг раската грома увеличивается на 1
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Божественное повеление Заклинание 7

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ОсвященныйОсвященный ДухДух

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 2
Дистанция 40 фт.; Область 40-фт.ая
эманация
Защита Стойкость; Длительность
варьируется
Вы произносите могущественную лита‐
нию своей веры, причиняющую вред
любому, кто выступает против ваших
идеалов. Вы наносите врагам в области
7d10 урона духом; каждый из них прохо‐
дит испытание Стойкости.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона.
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Провал существо получает полный урон
и слабость 2 на 1 минуту.
Критический провал существо получает
двойной урон и слабость 2 на 1 минуту.
Если вы на вашем родном плане, а су‐
щество нет, оно отправляется на свой
родной план. Существо 10 уровня или
ниже также проходит испытание Воли.
При провале оно парализовано на 1 ми‐
нуту, при критическом провале оно уми‐
рает (эффект с дескриптором
«смерть»).
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d10, а максимальный уровень су‐
ществ, обязанных при критическом про‐
вале проходить второе испытание, уве‐
личивается на 2.
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Взрыв затмения Заклинание 7

ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация ТьмаТьма

МанипуляцияМанипуляция ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция 500 фт.; Область 60-фт.
взрыв
Защита Реакция
Вы создаёте сферу ледяной тьмы, кото‐
рая взрывается, нанося всем суще‐
ствам в области 8d10 урона холодом и
дополнительно 8d4 урона пустотой жи‐
вым существам. Все существа в обла‐
сти проходят испытание Реакции.
Если область сферы пересекается с об‐
ластью магического света или в ней су‐
щество под действием магического
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света, это заклинание пытается ней‐
трализовать эффект света.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона.
Провал существо получает полный
урон.
Критический провал существо полу‐
чает двойной урон и слепоту с неогра‐
ниченной длительностью из-за тьмы.
Повышенное (+1) урон холодом увели‐
чивается на 1d10, а урон пустотой жи‐
вым существам увеличивается на 1d4.
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Энергетическая защита Заклинание 7

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы окружаете цель мощным энергети‐
ческим щитом. Цель получает устойчи‐
вость 5 к жизни, звуку, кислоте, огню,
пустоте, силе, холоду и электричеству.
Повышенное (9 круг) устойчивости
увеличиваются до 10.
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Казнь Заклинание 7

КонцентрацияКонцентрация СмертьСмерть МанипуляцияМанипуляция

ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита обычное испытание Стойкости
Вы указываете на существо и предре‐
каете его гибель. Цель получает 70
урона пустотой (обычное испытание
Стойкости). Если цель — нежить или
обладает пустотным исцелением, за‐
клинание теряет дескрипторы «пу‐
стота» и «смерть», получает дескрип‐
тор «жизнь» и наносит 70 урона жиз‐
нью (обычное испытание Стойкости).
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 10.
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Межпланарная
телепортация

Заклинание 7

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 10 минут; Требования у вас
есть планарный ключ для плана назначе‐
ния, применяемый как фокусирующий
предмет.
Дистанция 5 фт.; Цели 8 или менее со‐
гласных существ
Вы и ваши союзники перемещаетесь че‐
рез границы между планами бытия. Цели
перемещаются на другой план, например
на план Огня или Теневой план. Вы
должны обладать особыми знаниями о
плане, на который направляетесь, и ис‐
пользовать в качестве фокусирующего
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предмета магический планарный ключ
из материала с плана назначения. Пла‐
нарные ключи самых часто посещаемых
планов — необычной редкости, как и
само заклинание, а для более странных
планов и демипланов планарные ключи
зачастую редкие, а то и уникальные.
Заклинание весьма неточное, и вы появ‐
ляетесь на расстоянии в 1d20 х 25 миль
от места, где одна из целей (на ваш вы‐
бор) находилась, когда последний раз по‐
сещала этот план. Если все цели путеше‐
ствуют на этот план впервые, вы появля‐
етесь в случайно выбранном его месте.
Заклинание не даёт возможности вер‐
нуться, но повторное его сотворение поз‐
волит вам переместиться на предыду‐
щий план, если обстоятельства будут это
позволять.
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Планарная преграда Заклинание 7

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 60-фт.
взрыв
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы создаёте видимую магическую пре‐
граду, которая пытается нейтрализо‐
вать эффекты с дескриптором «теле‐
портация» и планарные путешествия в
область или из неё, включая и пред‐
меты, дающие доступ к межпростран‐
ственным карманам. Это заклинание
пытается нейтрализовать и любую по‐
пытку призвать существо в область, но
не препятствует существу вернуться по
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завершении призыва.
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Регенерация Заклинание 7

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

ЖизньЖизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
живое существо
Длительность 1 минута
Вы наполняете цель энергией жизни,
обеспечивая продолжительное исцеле‐
ние. Цель временно получает регенера‐
цию 15, которая в начале каждого хода
цели восстанавливает 15 ПЗ. Пока у су‐
щества регенерация, оно не может уме‐
реть от урона и значение его состояния
при смерти не может увеличиться до
значения, которое его убьёт (обычно не
выше при смерти 3), но если значение
ранения равно 4 и выше, цель без

pf2.ru

сознания, пока её раны не излечат.
Если цель получает урон кислотой или
огнём, регенерация деактивируется до
конца следующего хода цели.
Всякий раз, когда существо восстанав‐
ливает ПЗ благодаря регенерации, оно
отращивает один повреждённый или
утерянный орган (если таковые име‐
ются). Кроме этого, пока длится закли‐
нание, существо может приращивать
обратно отрубленные части тела, тратя
действие Взаимодействия, чтобы при‐
ложить их обратно к месту, где они
были отрублены.
Повышенное (9 круг) регенерация уве‐
личивается до 20.
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Солнечная вспышка Заклинание 7

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь СветСвет

МанипуляцияМанипуляция ЖизньЖизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 500 фт.; Область 60-фт.
взрыв
Защита Реакция
В области взрывается шар обжигаю‐
щего солнечного света, нанося 8d10
урона огнём всем существам. Он до‐
полнительно наносит существам-не‐
жити 8d10 урона жизнью. Все существа
в области проходят испытание Реак‐
ции.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
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урона.
Провал существо получает полный
урон.
Критический провал существо полу‐
чает полный урон и слепоту навсегда.
Если область заклинания пересекается
с областью магической тьмы, это за‐
клинание пытается ейтрализовать эф‐
фект тьмы.
Повышенное (+1) урон огнём увеличи‐
вается на 1d10, урон жизнью по нежити
увеличивается на 1d10.
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Перенаправление
заклинания

Заклинание 7

НеобычныйНеобычный МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 5 ; Условие Вы стали це‐
лью заклинания и вы осведомлены об
этом.
Вы пытаетесь нейтрализовать спрово‐
цировавшее заклинание. Если заклина‐
ние может быть нейтрализовано, оно
продолжает своё действие, выбирая
целью заклинателя вместо вас. Пере‐
направление заклинания не действует
на заклинания, которые не имеют цели
(например, если оно действует на
область).
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Удел повелителя войска
саранчи

Заклинание 7

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация ВоплощениеВоплощение

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, оккульт‐
ная, первобытная
Дистанция 500 фт.
Длительность до конца вашего следующего
хода
Вы призываете гниющий труп Дескари, быв‐
шего Повелителя Воинств саранчи, на поле
битвы. Труп Дескари занимает пространство
исполинского существа. Труп кишит парази‐
тами, включая бесчисленное множество са‐
ранчи, чьё коллективное движение даёт трупу
скорость 60 футов и скорость полёта 60 футов.
Прибытие Узрите Гнилого Лорда Труп Дескари
невыразимо вонюч, испускает гнилостный
смрад и постоянно дёргается из-за движения
миллионов насекомых и паразитов, которые
его пожирают. Громкое, постоянное жужжание
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создаётся облаками саранчи, окружающими
его, словно дымка. Каждое живое вражеское
существо в пределах 60-футовой эманации
должно пройти испытание Стойкости со следу‐
ющими эффектами:
Критический успех Существо избегает эф‐
фекта.
Успех Существо получает состояние тошнота 2.
Провал Существо получает состояния тошнота
3 и глухота на всю длительность заклинания.
Критический провал Существо получает состо‐
яния тошнота 4, шок 1 и глухота на всю дли‐
тельность заклинания.
Наступление(яд) Празднество Воинства са‐
ранчи Миллионы насекомых и паразитов, пиру‐
ющих на Дескари, вырываются из его трупа и
устремляются по полю битвы, поглощая ваших
врагов. Этот рой наносит 5d8 колющего урона
и 5d8 урона ядом вражеским существам в 60-
футовой эманации с обычным испытанием Ре‐
акции. Существо, критически провалившее ис‐
пытание, дополнительно получает состояние
истощение 2.
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Лунный взрыв Заклинание 7

ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация СветСвет

МанипуляцияМанипуляция ЖизньЖизнь

Источник Сакральные таинства
Традиции сакральная, первобытная
Дистанция 500 фт.; Область 60-фт.
взрыв
Защита Реакция
Мощный шар леденящего лунного
света взрывается в области, нанося
8d10 урона холодом всем существам в
зоне поражения, а так же 8d10 допол‐
нительного урона жизнью всей заде‐
той нежити. Урон холодом наносимый
Лунным взрывом считается как урон‐
серебром при обходе невосприимчиво‐
сти, уязвимости, и устойчивости. Все
задетые существа и объекты должны
пройти испытание Реакции.
Критический успех Существо избегает
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эффекта.
Успех Существо получает половину
урона.
Провал Существо получает полный
урон.
Критический провал Существо полу‐
чает полный урон и статус слепота на‐
всегда.
Если область шара пересекается с об‐
ластью магической тьмы, это заклина‐
ние пытается нейтрализовать эффект
тьмы.
Повышенное (+1) Урон холодом увели‐
чивается на 1d10, а дополнительный
урон жизнью против нежити увеличи‐
вается на 1d10.
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